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SPEAK TO MEH!

Jede der drei schon angefuhrten Zielgruppen hat ein gemeinschaftliches Problem - die soziale

Ausgeschlossenheit, genauer gesagt, die Gesellschaft "hort inre Stimmen nicht".
Drogensuchtige sind aufgrund ihres gesundheitlichen Zustands ausgeschlossen, politische Agitatoren wegen oft nicht ausgefuhrter
Versprechen (ein Vorurteil, dass Politiker Lligner sind) und Mutter mit Kindern, die mit Kinderwagen nicht als eine Gruppe

wahrgenommen werden, die Hilfe und Beachtung braucht.

Das Projekt "Speak to me- Listen to me " beschaftigt sich damit, die Zielgruppen mit einzubeziehen, indem sich an frequenten
Orten, wo sich viele Menschen ansammeln, ein "offenes Ohr" installiert wird, welches ein verstecktes Aufnahmegerat beinhaltet. An
einem weniger frequenten Ort wird ein Mund installiert, der mit einem Lautsprecher versehen ist. Die Passanten waren mit einer
bestimmten Aufschrift eingeladen, etwas in das Ohr hineinzusprechen, oder Studenten hineinsprechen zu lassen und ihre Meinung
zum Thema Parksituation in Wien zu schildern, ldeen zu Nutzungsmoglichkeiten zu geben, etc.

Alles, was in das Ohr hineingesprochen wird, wird beim Mund abgespielt.

Das Ziel und die Botschaft solch einer Intervention ist, dass die Stimmen, Ildeen und Meinungen der Menschen gehort wird und ihnen
Beachtung geschenkt wird, Die Zuhorer haben keine Moglichkeit den Sprechenden zu sehen, somit werden grundlegende Vorurteile
ausgeschlossen, die Sprechenden werden anonymisiert, somit ist es wahrscheinlicher, dass man sich als Zuhorer mit dem
Sprechenden Menschen identifiziert. Solch eine Intervention, ein Mund an einem wenig frequenten Ort, schafft einen Bezugspunkt
zum belebten Ort und auch eine audiovisuellen

Anreiz fur Seh- und Horsinn der Passanten.

LISTEN TO MEI




